http://psdguide.blogspot.com/2008/1 1/create-cute-xmas-candle-in-photoshop.html

Kerstkaars

In deze les wordt een Kerstkaars gemaakt waarin gebruik gemaakt wordt van o.a. Filters, vormen,
texturen en andere verschillende technieken.

1) Nieuw document, 400 x 400 pixels.

Nieuwe laag, noem die Achtergrond, vul met een donkere kleur (#510000).

Maak twee Ovaal vormen (de eerste dupliceren en daarna nog een rechthoekige vorm, zie
hieronder.

Ellipse —g -

Rectangle —jm

Etipse —» <>
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Bovenste ovaal geef je als kleur #f3b93f, noem die laag ‘top’.

Onderste vorm en rechthoek samenvoegen, Pas op die bekomen laag als laagstijl:
Verloopbedekking toe

Gradient Type: | Solid v
Smoothhess: | 100 ¢ | %

™643600  ad7201 ffc445 fefeca ™

@ 0 s ) o5

Nu nog een Schaduw binnen.

Inner Shadow

Structure
Elend Made: Multiphy w -
Opacity [} E o
Angle: @ 120 ¢ [Juse Global Light
Diistanice: _.‘ 17 px
Choke: 7 I b
Size! 1 29 p
Quality
Contour: = [Janti-aliased
Moise: ) i k-
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Voorlopig resultaat:

2) Enkele tekeningen aanbrengen op de kaars gekozen uit Aangepaste Vormen, pas grootte aan en
plaats bovenaan op de kaars. Hier werden enkele bloemmotieven gebruikt. Je kan gebruiken wat je
zelf wenst natuurlijk.
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Vormen geplaatst met zwarte kleur. Wijzig laagmodus in Bedekken en laagdekking in 25%
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3) Ga nu naar laag ‘top’, dupliceer deze laag, geef als kleur # 8c6901 en verklein. Zet rand tegen
grote rand onderaan.

Geef Schuine kant en Reliéf.

Bevel and Emboss

Structure
Style: | Inner Bevel v
Technique: | o0k e
Depth: - 100 .3
Direction: ($)Up  (ODown
Size: — ] 29 |px
Soften: ) 0 px
Shading
Angle: /d___\' £E L]
[ m ) [Juse Global Light
Sulkibude: '\"—'/ <] o
Gloss Contowr: »| []ant-sliased
Highlight Mode: | c. uan o
Opadciby: & 75 k3
Shadow Mode: Multiply e -
Opacity: i 75 b
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Dit is het bekomen resultaat.

Voor de randen geef je nog een Gloed binnen zodat het licht vanuit het midden komt.

Inner Glow
Structure

Blerd Mode: | = oor |

Opacity: [} 7c ] S
Maize: ]

@[] O] -]

Elements

Techrique: | o far "

Source: G}Center {:}Edge
Choke: 0 %

Sizet 7} 0 P

4) Maak de wiek, lange rechthoekige vorm tekenen, bovenaan gloeiend rood en de rest zwart,
daarvoor de Verloopbedekking toepassen.
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Gradient Type: | Solid w

Smoothness: %

® ®

i m &

5) Voor de vlam werk je eerst met een Ovaal vorm en pas die vorm aan door ankerpunten om te
zetten, ... Plaats die laag onder de laag met wiek, pas Verloopbedekking en Gloed buiten toe.
AV 4

Gradient Type: | Solid b

Smoothness: %
(o)

@ 3962fa (1) fffael feFffe ()
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— DOuter Glow

— Structure
Elend Made: | fyormal "
Opacity: —— %

Moise: }J——— El%
O © EERE==T]

— Elements

Techrique: | copar “

Spreads - p— %
Siger —F— px

Zie Resultaat hieronder.

Dupliceer laag met Vlam, schaal tot 30% en voeg volgende verloopbedekking toe.

Gradient Type: | Solid b

Smoothness: % Radial @ 90

1 ®

m 653b00 d7a308 &

daarop nog Filter — Vervagen - Bewegingsonscherpte
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After applying
motion blur

6) Nu wat afdruipende was maken, probeer onderstaande vorm te bekomen.

e i

Geef als laagstijlen: Slagschaduw, Schuine kant en reliéf, maak twee kopieén, pas grootte aan.
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Drop Shadow

Struclure
Blerd Modbe: | g, it w -
Opacity A k2 | k.

Arghe: ./f\‘. 120 | [#]Use Global Light
L

Ditlance: ) g P
Spresd: ) o %
S ) g P

Bevel and Embozs

Structure
v pnner Bevel b
Technique: oo a1 "
Depth: ) m |
Direction: (2Up  (JDowm
Sarei (1 & B
Soltent ) o pa
Shading
Angh: 7 -
e D"'“ Gobal Light
Alibude: 5] i
r—

Ook de schaduw aanpassen door de waarden te wijzigen. Voeg nog druppels toe indien gewenst.
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7) We maken een blad, Aangepaste Vormen, blad5 gebruiken, laag omzetten in Pixels, snij in
tweeén, pas onderstaande laagstijlen toe: Verloopbedekking ; textuur.

& B
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Gradient Overlay
Gradient

Blemd Mode: | yormal w

Opacity; %
Gradient: _ |:|Re1rerse

23 26clc
(1 P}
Sh,?lréq:' Linear w | [w]align with Layer
Scale: | il mn %
Texture
Elements

| Patterm: al Snap to Crigin
[
| Scaler ' g |3
|
ooty L |

|:|Imrert Link with Layer

Plaats bovenaan, en voeg nog onderstaande laagstijlen toe op het gehele blad.

Gradient Overlay
Gradient

Elend Mode: Saft Light Ev |
Opacity: | ;__ k.
Grert [ T7] (v
|

Style: | Linear v | [align with Layer

|
Angle: G 0 |e |
' |

Scale: i wo |%
Drop Shadow
Structure
Blend Mode: | by i) " -
Opacity: '} | W
Angle: @ [ 56 _“ I:]Ll:e Global Light
Distance: ) 3 px
Spread: 7} 0 %
Size: -~} 10 px

Je zou ongeveer onderstaande moeten bekomen hebben.
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8) Voor de bes, ovaal vormgereedschap, cirkel tekenen, slagschaduw en verloopbedekking
toepassen, plaats tussen de blaadjes.

Gradient Type; | Salid »

Srnoothness; | 100 ¢ | %

) v
m f=3233 70000 (@
Stops Ty — - - -

Drop Shadow =
Structure ——

Elend Mode: lMuItipI'y' o |- |

Cpaciby: &V} E T
Angle: @ o |® []use Global Light
Distance: '_5 —lpx
Spread: |} 0 T
Sizet %} 1z _Ipx

9) Voor die onderste ringen, Ovaal vorm tekenen, twee kopieén maken, schalen, pas onderstaande
kleuren en laagstijlen toe: Schaduw binnen, Verloopbedekking.
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Inner Shadow

Structure
Blend Mode: .mw W -
Opacity: &, B %
m:@ 45 |[* [Juse Global Light
Distance: | 9 [px
Choke: ) o %6
Size: ~ ) %6 px
Gradient Overlay
Gradient
Blend Mode: | e w
Cpacity Slmm

10) Voor de achtergrond: een radiaal verloop.

Gradient Type: | Solid » i

Smocthhess: %o
= =

@ 510100 fdec3b(

Dit is het eindresultaat.
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